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Basic Bascom mode d'emploi

Avant Propos a lire absolument

Une nouvelle version du E-livre sur le Basic Bascom est toujours un événement, surtout pour nous
car c'est une masse de travail considérable !

Nous avons modifié I'utilisation de cet ouvrage en utilisant massivement les liens hypertextes pour

naviguer dans l'ouvrage et pour les exemples, a la différence de I'aide PDF Bascom cette aide est
modifiable par I'utilisateur.

Les exemples sont toujours ceux de la derniére version de Bascom sous Windows XP ils doivent
étre sous C:\Program Files\MCS Electronics\ BASCOM-AVR

Elle est rédigé avec le logiciel libre OpenOffice.org Writer

Beaucoup d'entre nous utilisent le Visual-Basic pour développer des applications, donc les fichiers
de type .bas s'ouvrent « naturellement » avec VB, il faut modifier cela

‘E livre 2 - OpenOffice.org Writer

Fichier Edition Affichage Insertion Format Tableau Outls Fepétre  Aide x

Options des dossiers

T T || i A, [ nog | = i ) =)
B-cHa R BOR Pl ra-d 00 &
i Génial | Affichage | Types de fickiers
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@ Deplacer ce fichier Supprimer
iD Copler ce fichler Détails concernant extension 'BAS"
; i : X S'ouvre avec: B BASCOM-AVR IDE
. ~%  Choisissez le programme & utiliser pour ouvrir ce fichier : V?us avez personnalis les fichiers avec l'extension 'BAS'. Pour restaure le type par
‘_\‘ I défaut [Vizual Basic Module] de ces fichiers, cliquez sur Restaurer,
Fichier : .BAS
oy Programmes
B @ Programmes recommandés o
- B BASCOM-AVR IDE
- 5 7 =
7 Visual Basic =
2 %3 Wisual Basic | Appliquer
y Autres programmes :
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. SKo  Visual Basic Module 04/08j2005 17:21
¥ JkKo Wisual Basic Module 26/10/2005 15:01 o)
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< ordinateur, wous pouvez rechercher le programme approprié sur le Web, E]
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- H
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‘4 démarrer C:APragram Fie:
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Dans la barre de titre des répertoires (Windows XP mode 98) extension visible.
cliquer sur outils/ option des dossiers/ choisir Bascom-AVR.exe pour ouvrir les dossiers .bas
Cette option est réversible si vous utiliser conjointement VB et Bascom, a vous de choisir !
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Un systeme intégré de développement

Le logiciel BASCOM-AVR est disponible gratuitement en version démo (limité a 4Ko de
développement, 4 Ko cela permet déja de réaliser quelques applications.

En revanche, malgré le simulateur trés efficace par ailleurs, il faut se procurer rapidement une
carte de développement, une alimentation et un céble avec le dongle paralléle ou l'interface USB.

Un systéeme intégré de développement réuni plusieurs logiciels :
O Il'éditeur qui permet d'écrire le programme et les remarques y afférentes.
O le simulateur qui permet de faire tourner sur le PC le programme écrit, il permet de
visualiser I'état des ports, des registres etc..
O le compilateur qui traduit le code Basic en code binaire compatible avec le p-contréleur
il visualise les erreurs posibles.
O I'émulateur terminal qui permet de visualiser les caracteres envoyés par le port série.
O Différents outils permettant de visualiser les broches des p-contrdleurs par exemple, de
rechercher des données, de fixer des marques pages etc..

Installation du logiciel

Celle-ci ne pose aucun probléme, on se laisse guider, et tout se passe bien.

Le classique SETUP.exe fait des merveilles. Nous vous conseillons d’accepter toutes les options
d’installation. Vous devez disposer de VOTRE fichier bcsavrl.dll (pas pour la version de démo)
Nous vous conseillons de recopier les exemples dans un sous-répertoire, pour éviter des
modifications désastreuses.

Une fois le programme chargé, démarrer en cliquant sur I'icéne, Bascom démarre avec un écran
vierge la premiere fois et avec le dernier programme ouvert ensuite. On retrouve les menus
déroulant classiques de I'environnement Windows® .

La premiére chose a faire est le contréle de la version fournie par le revendeur.
Si celle-ci n'est pas la derniére, a contréler sur le site www.mcselec.com, une mise a jour s'impose.

Ou faire une mise a jour ?

nous vous conseillons tres fortement d'utiliser le dossier C:\Program Files\MCS Electronics
Dans ce répertoire il doit y avoir un sous-répertoire BASCOM-AVR Tout ce que vous allez
télécharger devra étre mis dans ce répertoire.

Comment faire une mise a jour de programme a partir du site ?

1) Durant toute la mise a jour, il faudra rester en ligne sur le site.

2) Vous devez connaitre votre numéro de licence, sinon, ouvrez Bascom et allez dans Help puis
about en rouge apparait le numéro de série SERIAL XX-1234-56789

3) Allez dans Product registration puis create new account et répondre aux questions Vous
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serez prévenu quelques heures ou quelques jours apres de votre mot de passe.

4) Avec votre user-name et votre mot de passe, vous pouvez entrer dans le centre de mise a jour.

5) Dans celui-ci on choisira d’abord I'onglet Product registration

J Log in - Mozilla Firefox |__HEWZ\
Fichier Edition  Affichage  Aller & Marque-pages Outils 7
o -p - & ) @) |1 rtpyiregister. messiec.com/loginphp ~ @ ok W, |
# Démarrage [Gl Google [ Site et Forum sur les ... Page d'accueil de Mozil...
Product registration Login
::Product registration Login
Vour current status : Registration approved
SLA Service access : Ho
, &
Madify user information Mociify email address Macify password
Product registration Dowrload Lic files Logout
Support Certer Help
v
Terring

’2 démarrer -6 (o3 oo W Boite de récepti.. D login-Mozilla.. | W Mo

© Product registration - Mozilla Firefox |:Hi”z‘

Fichier Edition Affichage Aller 3 Marque-pages Cutils 7

<o - - & ) @) [ rtpyiregister. meselec. comyprodregphp v O ok W, |

 Démarrage Google || Site et Forum sur les .. Page d'accueil de Mozil...

=Product registration

4

Main page Lagout

awaisble products BASCOM-AVR v
Product serial number (sxample: CD-D000-12345) E ‘ 5 ‘
Register product

Termine

’2 demarrer ecag” [Da oo # Ba i O Prod & /i ’<f w1651

Ou on est invité a rentrer son numéro de licence. Il est impératif de faire une sauvegarde du
numéro de licence.
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A ce moment on est admis a retirer les mises a jours en cliquant sur I'onglet LIC.
Commencez par celui-ci. Updatewiz il est souvent spécifique a la derniere version.

3 MCS Electronics Register system - Product list & Download - v1.0.1b - Mozilla Firefox
Fichier Edition Affichage  aller 3 Marque-pages  Cufils 7
I} = 1
QEI - - @ | X @ ||:| http:/freqgister. mcselec. com/dprodreglist.php v | @ ok “YJ, |
# Démarrage Page d'accusil de Mozi.. o) Exalead [E] Shorthand (23 Exalead - Rechercher .. o8 JargonFiaccueil - Jarg... | | METHODES PHYSIQUE... »
exolecd - | | |@ Web - B Surligner “recedent [ Sulvant [ Ajouter un raccourc
~
Actual awvailable product versions
Actual version of BASCOM-AVR 11155
Actual version of BASCOM-8051 20130
Dewninad full BASCOM-8%R
Ordler updates on CD (youwill be redirected to shop) ]
In oeder to keep traffic to a minimum, it is preferved that you download the LIT file. But Instead of the LIC file vou can
also download the fulf install file. This file js Iioped with the password that vou find in the LIC fife. (the LIC {ile is just
a texd fife with the LIC extension).
The full file reguires the license DLL that your received when you purchased BASCOM. We ro longer have
the fite, so please don't ask for it. R was given to you decause you purchased it. R's yours alone, dor't lose
it
Available LIC files for download
E it | Download
BASCOM VR 1.115.4
BASCOM &VR 1.1 83
BASCOM AVR 1.11.82
BASCOM AVR 111 81
BASCOM AVR 11180
Download Updateviz
Downivad the LIC fife when yaw want to update your software to the falest version. Yau need to save the LIC file inla the
same directory as the “Update Wiz". The Upaate Wiz will check ali files and will downioad aniy the needed files. Make
syre that the ficense DLL Js in the same oir 28 where you Install the update to. When the Update Wiz Js instalfed in the
BASCOM o, it s there already. When the Update will be instalied into @ new direclory, copy the Ncense file from the
BASCOM application div to the new divecton
For downfoading do not use any ke iqhit) but use internal &
v
Terming

De méme le fichier licence : bascom-avr-1.11.9.1.lic ou supérieur.

Lancer UPDATEWIZ.exe dans le fichier BASCOM-AVR tout doit se passer sans probleme.

Pour mémoire: Il nous reste a désigner la carte de programmation choisie et le port parallele de
communication : Aprés quelques déboires, parce que je n'avais pas respecté tout ce qui précéede,
j'ai enfin réussi a configurer ma carte STK200 sur le port &HCO0O (carte additionnelle paralléle)
Ceci est valable pour Windows XP car Mr Gates a trouvé tres intelligent de supprimer le support
des ports // dans la version WISTA.

En général le port Paralléle est a 'adresse &H378 ou &h278

Pour connaitre le numéro du port, aller dans : Démarrer de Windows®, paramétres, panneau de
configuration, systéme, matériel, gestionnaire de périphériques, Port (Com et Lpt)

choisir le port affecté au dongle, puis dans ressources la valeur de celui-ci...
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Les programmes de test (Samples)

Chaque programme permet d’évaluer certaines instructions, faites en une sauvegarde dans un
autre répertoire, cela permet de les modifier pour constater de visu le réle de chaque instruction.
Dans le dictionnaire, les hyperliens vont chercher les fichiers dans les « samples » donc attention
aux modifications.

Nous voici enfin prét a découvrir le BASCOM-IDE.
Mais avant quelgues remargues importantes :

- Sivous avez installé une version démo, il faut la désinstaller avant d’installer la version
définitive. Surtout le fichier bscavrl.dll

- Quand vous recevez le logiciel de votre revendeur, inscrivez-vous sur www.mcselec.com pour
obtenir les droits de mise a jour.

- Sivous utiliser NT vous devez avoir les droits d’Administrateur pour I'installation, vous devez
aussi lancer Bascom avec ses droits ouverts pour configurer les drivers.

- Pour d’autres problémes lire les fichiers Readme.com, ou envoyer un Email a
support@mcselec.com avec tous les détails : version, versions windows, pb..

Ou en utilisant le forum : www.mcselec.com/forum/, ou encore en passant par mon site :

http://perso.orange.fr/bils-instruments/

La carte de développement

Il'y a beaucoup de carte de développement fonctionnant avec Bascom, nous en utilisons trois:
> La carte XAMEGA32 de Sidena qui a lI'avantage de pouvoir étre utilisé dans une
application puisqu'elle fait partie du systeme Extralink
Pour la connexion entre le PC et cette carte nous utilisons le programmeur Mcselec:

Pour port // du PC Pour port USB
Programmeurs Mcs electronics

> les cartes STK200 et STK300 sont bien détaillé sur le site Kanda
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> En plus il faut ajouter une alimentation type PS200 ou PS600 pour Sidena, elle a I'avantage
de délivrer 5V et 12V et de sortir sur un petit connecteur Le bus Extralink (12C + 5V, 12V et
reset), il n'y a pas d'alimentation spécifique pour les STKxxx

& ot b= 3 "
2 <

Modules Extralink : XA-Ps200 +Module compteur 10Mz+ Module 4 rela

>

»

is + Module XAMEGA32

Sur le site Mcselec il y a d'autres propositions de cartes de compilation, cartes gue nous n'avons
pas essayeés.
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L'IDE BASCOM

Li_ﬂ BASCOM-AVR IDE [1.11.9.0] - [C:\Documents and Settings\DENISE\Mes documents\Developpement-07\new gram\programmesicolorateur-cuvedeco. bas]

ﬁ Fichier  Editer Yue Programme ©utis  Options  Fenétre  Aide -5 X,
P HE S A e B O NN %TE-OE. M@ 0 ?

Sub T Label ad
46 Dim Minute4i3) As Eram Byte , Seconde4(d) As Eram Word |, Agitation4(%) As Eram Bvte ~

47 Dim Minute5i9) As Eram Byte , Secondesd) As Eram Word | Agitation5(3) As Eram Byte
48 Dim MinuteBi9) As Eram Byte , Seconde6i3) As Eram Word | Agitation({9) As Eram Byte
49 Dim Pas_init_x As Eram Byte  Pas_init_z As Eram Byte
50 Dim Premier_bac As Eram Byte , Ecart_bac As Eram Word , Profondeur_bac As Eram Word b
51 Dim Sechage(B) As Eram Byte , Temperature(6) As Eram Byte

52 Dim Flag_de_memaire As Eram Byte

53 Dim Temps_sechage( As Eram Byte

54 Dim Yal_termp As String * 4

55 Dim Btemps_sechage As Byte

56 Dim Minute(9) As Byte | Seconde(d) As Weord |, Agitation(3) As Byte | Deccloration(9) As Byte

57 Dim Sommetemps As Byte

58 Dim Bsechage As Byte , Btemper As Byte

59 Dim Bac As Byte

60 Dim Prog As Byte , Choix As Byte , J As Bvte

61 Dim Yaleur_string As String * 2

62 Dim Jbyte As Byte , Kword As Word |, Bhyte As Byte , Durnmy As Byte | Linte As Byte

63 Dim Yaleur As Leng "Walue,

64 Dim Byterecu(20) As Byte

65 Dim Statusmodule As Byte

66 Dim Adresse As Byte , Longueur As Byte | Cornmande As Byte

67 Dim Adresse_fonction As Byte

68 Dim Arg1 As Long , Arg2 As Long , Arg3 As Long , Arg4 As Long , Arg5 As Long

B9 Dim Dsi As Byte , Sens As Byte |, Periode As Word

70 Dim Rampe As Byte , Tacc As Byte

71 Dim Course As Long , Courselu As Long , Courselu! As Long

72 Dim Longueur_ecrit As Byte

73 Dim Message_tableau(40) As String = 1

74 Dim Vartest As Word

75 Dim Temps_seconde As Integer , Temps_timer As Long

76 Dim ¥ As Byte

77 Dim Nb_test As Byte

78

79 “[les constantes]

80 Const Modif=100

81 Const Menu =200

82 Const Moteur_z= 20

83 Const Moteur_x= 40

84 Const Ds1621 =72

85 Periode = 2000

86 Wait 1

87 ‘I petit pb d'écriture de l'adresse 0 en eeprorm

88 Bac=100

89 If Meroryzero == Bac Then

80 Meronzero = Bac

81 End it ~

1121 Inzert

[ ——
« demarrer

IDE ou Integrated Development Environment : éditeur, programmeur, simulateur, compilateur,
émulateur terminal

A partir de la version 1.11.9.0 L'IDE est multilingue, nous y reviendrons plus tard, mais il faut savoir
gue lors de l'installation la langue maternelle est retenue.

Si ce n'est pas le cas ouvrir I'onglet Options—environnement—IDE—langage et choisir le votre !
La traduction n'est pas parfaite, car nous avons voulu respecter les raccourcis clavier et
I'emplacement dévolu ! Nous allons essayer de nous améliorer en écoutant vos remarques.
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Voici le descriptif des menus.

lls existent des raccourcies claviers voir leur descriptions dans les menus, ils respectent la version

anglaise.
> Fichier

O Nouveau pour démarrer un nouveau programme

O Quvrir pour ouvrir un programme existant

O Fermer pour fermer un programme avec un enregistrement ou non

O Sauvegarder pour enregistrer le programme

O Sauvegarder comme pour sauvegarder sous un autre nom

O Apercu avant impression (en noir et blanc)

O Imprimer en noir et blanc, pour avoir les couleur il est possible de sortir le fichier .Bas
en fichier Rtf (voir outils)

O Quitter pour quitter I''DE

» Editer

O Défaire annule la derniere frappe

O Refaire restaure la derniere frappe

O Couper un bloc surligner

O Copier un bloc surligner

O Coller un bloc

O Trouver un mot

O Trouver le suivant

O Remplacer le mot par un autre

O Aller (au numéro de ligne)

O Echanger les signets, poury accéder rapidement, dans les grands programmes c’est
tres utile. lls sont sauvés a la fermeture de Bascom. Un petit signe s’inscrit en face de
la ligne marquée.

O Aller au Signet permettent de noter des lignes et de supprimer les signets en
redonnant la valeur du signet a la ligne de ce signet.

O Indenter un bloc

O supprimer l'indentation

O Marguer /demarqguer un bloc pour mettre tout un bloc en REM

JP Duval

19/12/07



Bascom AVR 1.11.9.1 9/33

O Insérer Char. Ascii permet d'insérer un caractére Ascii (voir explications tome 1)

> Vue

O Plan des broches suivant le micro-contréleur, soit défini par $regfile soit en suivant
l'onglet Options — Compiler—chip

= C'est un outil trés utile, il présente le uP sous ses différents packages, les différents
usages des broches (cliquer sur les broches pour les connaitre)

= unrésumé du PP en cliquant sur le boitier lui-méme.
= on peut rechercher les broches par leur nom :Fenétre rechercher

s chercher un autre uP en cliquant sur Chercher chip puis sur Search

O Visualiseur PDFE permet de voir les data-sheets des pP ou l'aide Bascom PDF par ordre
alphabétique. Par ordre d'icbne en haut et de gauche a droite:

3] ouvrir un fichier PDF

|

J copier une partie du texte que vous aurez mis en surbrillance dans le
presse-papier

| &) premiére page

page précédente

EI la fenétre indique le numéro de page courante, on peut aussi aller a une page choisie.

page suivante

derniere page

Trouver du texte dans le fichier PDF

Zoom +

Zoom -

[¥ |} tourne les pages vers la gauche ou la droite ?.

Fas | .
| | Imprime.
=) . P

Voir I'onglet options —environnement —PDF pour d'autre information sur I'aide PDF.

O Fenétre des erreurs, affiche ou cache la fenétre des erreurs
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> Programme

O Compiler le compilateur créera les fichiers défini dans Options—compiler —»sortie dans

un premier temps il faut savoir que ERR, DBG, BIN sont obligatoires , mais nous vous
conseillons de laisser les choix par défaut.

Contréler la syntaxe recherche les erreurs sans créer de fichier .err

Montrer le résultat cet onglet va permettre de voir les informations concernant la
compilation, les registres utilisés, les parametres de dates et heures, du Lcd, des piles
des variables déclarées mais non utilisées etc..

Simulation pour essayer le programme avec le simulateur

Envoyer au chip pour programmer la flash EEPROM

= programme
= programme manuel
Reset chip pour relancer le programme

> Outils

On attaque un gros morceau, mais que le lecteur se rassure, les outils ne sont pas utilisables a
chaque instant.

O Terminal Emulateur

Avec cette option vous pouvez communiquer via l'interface RS-232 vers et depuis le
microcontr6leur.

= les données envoyées et recues apparaissent dans la méme fenétre.
= Vvous devez utiliser la méme vitesse de transmission (le baud rate)
= on retrouve le réglage de la vitesse de transmission dans le fichier « Report »

n le focus DOIT étre sur cette fenétre pour voir les données. Prévoir un délai ( wait 5
par exemple) pour vous laisser le temps de passer le focus a cette fenétre aprés
une compilation/ transfert.

O LCD designer

La matrice LCD est de 7X5, la ligne du bas est réservé pour
le curseur, mais peut étre quand méme utilisée. On clique
sur les carrés blancs pour les rendre noirs et inversement.
Clear All remet tout a blanc, Set all tout a noir.

En cliguant sur OK, une ligne de programme :

apparait: par exemple un « é »
Deflcdchar?,2,4,14,17,17,14,8,6

Vous devez remplacer le « ? » par une valeur allant de 0 a
7

Les octets qui suivent le « ? » correspondent au points noir

et blancs.

Voir I'exemple :une jauge pour ULM

JP Duval
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O Lib manager

Permet d'écrire ou de modifier des librairies, les librairies fournies avec Bascom sont trés
complétes et tres complexes, il est nécessaire d'avoir une connaissance approfondie de
I'assembleur pour « jouer » avec, cela est hors de propos du présent ouvrage.

O Exporter au format RTF le fichier sur lequel on travaille est recopier en fichier xx.RTF ce
gui permet de l'imprimer en utilisant un éditeur comme writer de OpenOffice.org qui
tient compte des couleurs.

O Convertisseur Graphique

m Le Convertisseur Graphique permet d'utiliser les images BMP converties en BGF(
Bascom graphic files)

» les images.BGF sont utilisables avec les LCD graphiques
m  Pour utiliser une image cliquer sur le bouton Load

l'image peut avoir un maximum de 128 x 240 pixels, sil'image est plus grande elle
sera réduite.

m Lesimages sont converties en noir et blanc

O Analyseur de pile permet de déterminer la taille optimale des piles soft , voir $DBG pour
une utilisation correcte de cette option.

O EasyTCP/IP

Pour l'instant, cet outils n'‘est pas documenté dans l'aide Bascom, il permet de faire communiquer
le monde internet avec les microcontréleurs.

Voir Config TCPIP dans le dictionnaire et I'exemple tcpip.bas et les autres fichiers se trouvant
dans ce répertoire.

O Plugin Manager

m quand on ouvre cet outils pour la premiere fois il n'y a qu'une fenétre vide. Aller
dans le repertoire :

C:\Program Files\MCS Electronics\BASCOM-AVR\Plugins

vous ne trouverez qu'un plugin : le Fonteditor utiliser avec la fonction setfont pour
les afficheur graphiques ne possédant pas de polices de caracteres résidentes.

Le fonteditor est un petit programme proche du LCDdesigner.

On doit copier ce plugin dans le répertoire principal (ou se trouve Bascom) pour le
voir s'afficher au redémarrage.

Les fichiers .Bpl peuvent avoir une autre signification (ouverts par Winamp par
exemple) Il faut supprimer cette ouverture automatique, si le fichier fonteditor.bpl ne
s'affiche pas.

O Plugins Permet le lancement du Plugin choisit

JP Duval 19/12/07
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& MCS Font Editor [duval.font] =13
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File
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Exemple d'utilisation de Font editor

> Options

Nous n'allons pas décrire I'utilisation de tous les réglages, certains parlent d'eux méme, d'autres
sont redondants avec les directives de compilation, il est préférable, dans ce dernier cas d'utiliser
les directives car le programme comporte alors toutes les données nécessaires a sont
fonctionnent. Exemple:

$regfile = "m32def.dat"
$crystal = 11059200
$hwstack = 128
$swstack = 128
$framesize = 128
$baud = 9600

O Compiler

m  Chip pour choisir le microcontréleur (90at2313 par defaut) avec ses valeurs
dEEPROM de flash et de Ram, et aussi I'espace laissé pour les piles.

m Sortie affiche les fichiers sorties par défauts pour ce programme, les fichiers :
.binaire, debug, error, sont obligatoires,
.report vivement conseillé en cas de probléme pour se faire aider par Bascom

.Hex et .Avr studio suivant la carte de programmation utilisée. Pas nécessaire pour
les cartes Sidena ou Mcselec ou encore Kanda STK200

= Communication Affiche le baudrate la fréquence du quartz et le taux d'erreur de
transmission pour la paire baudrate # fréquence, par exemple un quartz de 8 Mhz
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présente un taux d'erreur de 0.16% pour 9600 baud et un taux d'erreur de 0% pour
une fréquence de 11059200 Hz (nombre magique pour la plupart des fréquences !
Est-ce aussi pour cela que nos fournisseurs habituels le vendent si cher?)

= 12C permet d'assigner les broches qui seront affectées aux ports 12C et 1wire (Si
utilisés) et au port SPI pour la programmation.

s LCD (en mode texte) permet d'assigner les broches qui seront affectées aux ports
LCD et la maniere de l'utiliser. Non-utilisé si configuré par soft (recommandé)

m Divers pour s'amuser...
O Communication
Permet de régler les parametres du port série (le cas échéant):

BASCOM-AVR Options

Compiler | Commurication | Enviranment || Simulator | Pragrammer | Manitar | Printer

COM port [EDM‘I ;J Hardshake | Morne V_I

B audrate lSBDD | E rmuilatior | MNOMNE :_I
iR

Parity [More ] CrTs

Dastis 3w

Stophits 1 2| Backecalor |- Mavy :]

[] Eeep Teminal emulatar open

Une nouvelle option est apparue Keep « terminal emulator open » qui peut nous aider dans bien
des cas.

O Environnement
tout ceci est fait pour votre confort et une utilisation agréable du compilateur

BASCOM-AVR Options

| Compiler | Communication | Environment : Simulator | Programmer | Monitor | Printer

[‘Edr [Font | 10E_[POF

Autaindent Camment pozitian 10
] Don' changs case :
Rieformat BAS fles Thdsize ]
Fefarmat code K.eymapping Default Vi
[ Smart TAE :
Syntax highlight Mo refarmat extenzion |DAT |
Show margin ;
Line numbers Size of new editor window
() Marmal
() Maximized

v o]

Il'y a 4 onglets dans celui-ci :
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= Editeur
autoindent | Quand on tape return, le curseur est placé a la ligne suivante a la méme
colonne.
Don't Par défaut, chaque mot commence par une majuscule sauf si cette case
change case est cochée
Reformat Pour supprimer les espaces crées par d'autres éditeurs
BAS file
Reformat Corrige les petites erreurs de frappes endif= End If par exemple
code
Smart tab Place une tabulation qui suit la précédente
Syntax Met et surbillance les fonctions Bascom
highlighting
Show Place une marge sur le c6té droit de I'éditeur
margin
Comment | La position ou se place les commentaires
position
Tab Size Taille d'une tabulation
Key ? je n'ai vu aucune différence entre les modes proposés sur mon clavier
mapping AZERTY
No reformat | Se rapporte au fichiers qui ne doivent pas étre reformatés

s Font

4 BASCOM-AVR IDE [1.11.9.0]

© Fichier Editer Vue Programme Outis

BASCOM-AVR Options

Gompiler| Communication| Environment | Simulator | Programmer | Monitor || Printer |

Options  Fengtre  Aide

|Editor | Font  |IDE | PDF |

Beckground color i‘l:wng—z

| BEY | HBaid

commentcoior | Green =] [helic

ASM color [ B

Hw Register color| [l Maroon ]
&l

Keyward color

.E=PORTD3 Rs=PORTD?2

1
9
3
4
5
B
3
8
2.
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19

20| variable colar
21
22
23
24
25
26
27
28
29
a0
a1
32

String color B Tea
| B -]
[r o ] [x e
L%
= =
mal el 0 T |
'Y demarrer i ) & I\ FR @)% w,amf g 179

En cliquant sur la fenétre Editor font on a accés aux choix des police de caractéres. Il faut savoir
gue les polices type courrier sont a écartement fixe (comme les afficheurs LCD)

JP Duval
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s |DE cet onglet permet de regler les paramétres de travail de L'IDE

1] BASCOM-AVR IDE [1.11.9.0]

_ Fichier Editer Vue Programme Qutis Options Fenére  Aide
INPHBLSRBE.IEDEEE NS E-DE. ME#H 0 ?

£

jl BASCOM-AVR Options |

| o i et - - e

3|l Campiler | Communication EnVlVDnmEﬂtlS\mulalDr" Prngrﬁmmer" Munllnr“ F’rmterl

A -

3 [Ecitor | Fort | DE [POF_|

6

7| M Toottips File Iocation “ ‘

g [¥]Use HTML help !

10}| []Code Hints Hinttime /500

11 [C]Alow multiple instances

12) Hint Color iA ua ;J » Db7 = PORTD.7 . E = PORTD.3 ., Rs = PORTD.2

130 [#]Autosave on compile 1

2 [Pt

i ese

ig [V Auto Load lastfile Eesethocting

19 Clear 'Do not Ask!

20

21

22

23

24

25

- v o ][ o

27

28

29

30

31

32

33

34 1

ac " &6
&l I | i .

1 demarrer R del.. [ ®me &% 5, m A
Il suffit de s'amuser avec les cases a cocher.

s PDEF cet onglet régle la fagon dont I'IDE gére les fichiers PDF.

= Simulateur permet de choisir le simulateur utilisé (par défaut le simulateur
BASCOM) nous reviendrons sur l'usage du simulateur au chapitre qui lui est
consacré.
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= Programmateur (programmer) il s'agit du type de carte et du systeme de transfert
du programme compilé vers le micro-ordinateur.

[:1BASCOM-AVR IDE [1.11.9.0]
- Fichier Editer Vue Programme Outis Options Ferére Aide
THEBC AR K ==L L D %% E-QE. sEp.

£ c:\Documents and Setti

Sub

jl BASCOM-AVR Options

| Compiler | Communication Environment| Simulator| Programmer | Moritor | Printer |

Programmer ‘STKZDD/STKSDD Programmer v|
Play sound ‘ E

[CIErasewarming [JAun Flash [ Autaverity  []Upload Code and Data
[C]Pragram after compile [[] Setfocus to terminal emulatar after prograrmrming

Mo wm oo s W

S . Db7 - PORTD.7 , E = PORTD.3 , Rs = PORTD.Z
13 Parellel |

15
19

25] r
) [ oot |

m
z
=

1

< |

|20:30 H H\nser\ ‘:ngrammevommns H H

RO s,am M 1sa

*4 démarrer

Les différents types de programmateurs

e Programmateur par le port paralléle : AVR ISP Programmer, STK200, STK300,
SIDENA, Sample Electronics, MCS Universal Interface Programmer

Le AVRISP programmer est basé sur la note d'application AVR910.ASM ce vieux ICP910 ne
supporte pas les Microcontroleur de type MEGA et Tiny, seule une version modifiée de AVR910 est

universelle.

Le nouvel AVRISP de chez Atmel qui peut utiliser AVR Studio, n'est pas compatible ! Vous devez
utiliser le protocole STK500.

Il est possible de modifier le baud rate dans le bascavr.ini dans le windows directory

Ajouter la section [AVRISP]
puis: COM=19200,n,8,1
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e Programmateur par le port série : KITSRUS K122, PG302 (lguana labs),
STK500 (serial), Lawicel Bootloader

e Programmateur par le port USB : MCS a choisi I'USB-ISP programmer from
EMBUD, Proggy, STK500(USB) ces programmateurs nécessitent des drivers
USB, par exemple pour le programmateur MCS:

L Found New Hardware |* I—_

IIE-13P Prog [

= B Dooument- ., 'ﬂ.‘.-'

Quand le programmateur est branché sur un port cette icbne apparait

Found Hew Har dwarne Wicard Found Hew Har dware Wizard

welcome to the Found New
Hardware Wizard

Windowe wil search lor ourznt and undatsd soltwais by Shisppatheirmyoinsiskzaivaisio;
Ioaking onyoLr computer. on the hardware instalaton CO, o on
Ehe Wirdows Lipdate Wes site [with pour pemissian]

Bead owr povacy oolize

USBA5FPiog |

() 1 your hardware came with an installation CD
Canwindows connect lo'windaws Updale o ssach ol = or Aoppy dizk. inacrt it now.
zoltware?

Tres fhis time anly
3'fes, row and gverytire | cornes! a davies

What oo wank the wizerd to do?

Chick Mest 1o cortirue.
Click. Mewt 10 continue.

[ cBeck || Hets | [ Caesl |

Surtout bien choisir NO Cliquer sur « instal from a list... »

Found Hew Hardware Wizard Har dware Installation

Please choose your zearch and installation options.

! 2 The soflware pau e irstaling For fhis handveers:
LISE-I5F Progammer

(%) Smarch for the best diiver in lheze locstone.
U thee crieck. bowes below tolimit or sxpard the defaul reaich, which nudes locd

pathe znd removable redia. The bee driver found wil ba installed. haz mal passed Windows Logo lesbng b venly ifz compahibibi
] Samchi o bl metia {pay, COATH, ] with Windowe SP. |Tel me why Bis testing i impatant.]
[#] Include iz laestion inthe teaich: Continuing your inetallation of thie software may impair
Prociain Fles'H TS E kotionicB L C0-A0E 1S ER I I :'m,d:,“ ﬂ?&m c:":: J.Eﬁ?.h:‘;;iﬂf?’;mgl,
= recommends that pou stop this installation now amd
1 Dent s=arch. | wil chooz= the civer toinstal. contact the hardware vendor for foftware that has
Cheosa tiz apon to 23kt the device divar flom alizt Windowe doss not puzrances that pazzed Windows Loga testing.

the: driver oo chonae wil be the best mebch for your hendwane:

[ Continuz ey | [ ETOP Instaloron |

[ ¢Beek J[_Hets | [ Comesl ]

C:\Program Files\MCS Electronics\BASCOM-AVR\USB Vous devez choisir « continue anyway »

Completing the Found New |1_r Found Mew Hardware o —

Hardware Wizard

Tt wisad b e el e scltners Fo your naw hardwans 15 instaled and ready to use,
“%’ LIS BAS P Programeer -

©¥ e FArefox * B Document- ... 'Q_J -.; HECPRTiH )

Puis aller sur le choix du programmateur

Cick Firieh 1o clave the wizaid

Taper Finish
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BASCOM-AVE Uptions.

“Gempie { Com Erersreners | Semiotor| FI@Erme! Mentor | Proie

Programmer 115 E45 P Progiammer =

Pl sounndd [E]
B waring  [FlauaFls  [Jadcveiy [ ]Upksd Cads ard Das
5 et tocus toternal erulater oftes programming

P iogram ater campie

TUSEISP

2

USESnesd D

o] o] (X

Et voila !

e MCS bootloader

Le Chargeur de « boot » est un programme qui doit étre utilisé avec I'exemple utilisant $Loader

Il utilise le protocole X-modem Checksum pour charger le fichier Bin, ce qui est trés rapide.

Il autorise le chargement de la partie programme (Flash) ou de la partie EEPROM

Le bootloader envoi un bit d'une valeur de 123 au AVR boat loader, celui-ci charge alors le le boot
loader ou saute au vecteur reset (0000) pour charger le programme.

Si le bit vaut 124 il charge 'lEEPROM.

Quand on choisi un fichier BIN on charge la flash,

le bootloader a des options spécifiques:

pour un fichier EEP 'EEPROM est chargée.

BASCDM-AVR Dptions
Lompler | I:umml.ni:dnnl Enmunmentl Srmulalor  Erogrammer | Mgnlnl] F‘nrtl:rl

Frogrammar

[ fukcvenly [ Upload Code and Dalas

Flay zound
[~ Eraz=wamning [ fucFlazh

Gariel  MCS Loadel |

Boot sze 1024 +] ¥ AesetviaDTR

I¥ Claze prprammer windaw when readps

Dok

La taille du boot est de 1024, attention vous
perdez 1Ko de programme.

Le boot loader démarre quand le chip est
reseté, aussi vous devez le reseter aprés avoir
taper F4(Program)

Si la ligne DTR est connecté via un MAX232
VOUsS pouvez choisir un reset automatique:
choisir Reset via DTR

la second option permet de fermer la fenetre en
fin de programmation.

Apres avoir taper F4 la fenétre suivante
apparait : -->

Ok | X Cancal |

| WES Hootloader

Uploading...

T

{ X Cancel!

IOENNZENNNEEN

OpenCOM
Sendng Ik byte
Losder istumed : 123
Firich code: O
OpanCOM

Sendng Ini bybe
Losder ietumed : 123

| &l

Comme vous pouvez voir le Boot loader envoi
un bit 123.

vous devez reseter et voir le Bit 123 retourné

ce qui veut dire que tout c'est bien passe.
Ensuite il lancera le chargement et affichera une
barre de progression, puis un code de Fin « 0 »
Tout autre code démontre une erreur.

JP Duval
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= Moniteur: Regle les parametres du moniteur RS232

= Imprimante: Régle les paramétres de l'imprimante

Option Description

Font Police d'impression

setup Pour changer l'imprimante a utiliser
Color Pour imprimer en couleur

Print header Pour imprimer un haut de page

Line number Pour imprimer le numéro de ligne

Syntax Pour utiliser la méme syntaxe que I'éditeur (conseillé)
Margin (s) Pour régler les marges
> Fenétre

s Cascade, quadrillage, arranger les icones, tout réduire

sont les options de présentations des divers programmes ouverts.
m Liste des programmes ouverts

un coche indique le programme en cours.
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L’aventure commence...

Il est bon de se procurer un afficheur 2 X 16 caracteres.

Une petite plaquette de test (des bandes au pas de 2.54mm font trés bien I'affaire), un connecteur
HE10 femelle2 x 5, nous allons donc le connecter a la carte de développement, en suivant le
schéma ci-dessus :

0---14 Icd 1---13 Icd
encoche 1_2---12lcd 3---11 led
4---E Icd 5---RS Icd

Gnd Vce

connecteur vu de dessus

Sur le LCD les broches data (0 & 3)10-9-8-7 et (R/W) 5 sont mises a la masse.
On connecte le contraste a un potentiomeétre de 10KQ de la fagon suivante :

Gnd 4;'7 vee

Pin 3 du LCD

L'auteur a fait un vilain bricolage ....bien utile, il n'utilise que 6 broches de YP et le potentiométre
est sur la carte interface.

Préparation de Bascom
Il faut préparer Bascom pour utiliser le p-contréleur choisi et la configuration LCD proposée :

Pour ce faire, on va ouvrir le menu OPTIONS puis Compiler, puis on va choisir le p-contrdleur
dans le sous-menu Chip, on en profitera pour configurer les ports du LCD.
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S]]

_ 34,]:]_;\?1_ _

| ) slslls ulale)

Sub

-

Label

2 '1F Cuval le 05/09/2004
3
4
5 Dim PuissanceZ As Byte ,

7 Config Lcdmode = Port ' con
& Config Lcdpin = Pin, Dbd = Port

10 'donc cette ligne est inutile
11 Config Led = 16 * 2
nz'

9 'par defaut c'est un afficheur 16 |

1 'faire clignoter les diodes sur une STKZ200 avec un I\'iS

' definition des variables-----------sorooeooonos

6 ' configuration du LOD-----mmmmmemmmee oo

| BASCOM-AVR Options

Compiler ] Communicalion] Environment] §imu|ator] Erogrammer] Mgnitori Printer]

14 Config Porth = Output

15 Puissancez = 0

1e Forl=1To 20

17 Porth =0

1% Locate1 ,1:Lcd"1:" ;1
19 Wait 1

20 Porth = 255

21 Wait 1

2z Cls

23 Nexnt

24 End ‘end program

13 ' les config doivent Etre ecrites sa|

Chip | Ouiput | Commurication | 125, SPI, 1wIRE | LCD |

M

-

Chip FlashR O |8KB

#RAM SRAM 1024

Hiw/ Stack |32
Soft Stack |2
Framesize [1g

EEPROM &2

Default

11:69  |Maodified [nsert
‘s demarrer doo [ WA Baite de réce... W Microsoft Wor... | B3 Adobe Acraba... =)
OPTION DESCRIPTION

Chip le choix du PP, a chaque PP est associé un fichier xx.DAT.
A chaque évolution de uP ces fichiers sont mis a jour.

XRAM Si nécessaire choisir la taille de la RAM statique.

HW Stack La Pile Harware = 2 bytes a chaque GOSUB
2 subs imbriquées utilisent (2*2 bytes)
1 interruption = 32 Bytes.

Soft Stack La pile soft chaque variable LOCAL = 2 bytes, chaque variable
passée dans une SUB =2 bytes

Frame size Taille de la "Frame" chaque variable locale, chaque String, chaque
conversion STR( ), VAL(), INPUT consomme de la frame le
maximum est de 50

XRAM waitstate Cocher pour insérer un état d'attente pour la RAM

External Access Cocher pour permettre I'acces externe, EX: le 8515 peut utiliser le

Enable portA ou le port C pour contréler la RAM

Default Cliquer pour lancer les options de base de chaque nouveau projet

Les options en gras sont importantes. (A surveiller les éventuelles dépassements des piles et
frame dans SIMULATE\UP et Stack analyser du menu Options).
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Le LCD
][ e ey A S e S W WA KA TS (RN TEL () (=] #|
Sub = Label =
1 " découverte bascom 1 -
2 :Jean-l;_‘[erre Dg_vall_ le 2?_.10_2.002. . .
ORMAM 245 COM-AVR Options K
5 'la déecls ommunicationl Environmentl §imulator| Erogrammerl Mgnitorl F'rinterl
& laréda
7 Declar  Chp | Output] Communication | 12C, 5PI, TwiRE LED |
BT s o
a ‘Config LED type | 167 2 h Enable IPDHTC-5 jv
i?_ Cleuft?jr:-; E:Llsd_rg;de— %atai:Dde— RS IPDHTE-? jv
12 "le port £ gl £ bus pe7 [PoRTCO ]
13 config DB |PORTCI »
14 'le port
R ¢ LOD-adess |CO00 pgs [PORTC2 ]
i?, C?::%g Roaddess [oooo D84 [PorTC3 =]
18 config ™ Make upper 3 bits 1 in LCD designerM ¢,k =Fortc5,Rs = Porte:
19 " cette |
20 config
21 cette |
23 pim P LLDSEA v o | X conce
24 déclare
25 Dim | As Byte
26 DimY As Byte
27 Dim A As Byte
T et A
|‘I: 1 | |Inserl |LEID Options
iaDémalmll BV Microsoft Word - Bascorn ... “;u"-'-;; BASCOM-AVR )] B8 1040
OPTION DESCRIPTION
LCD type Le type d’afficheur utilisé
Bus mode L'afficheur peut étre connecté sur les lignes data (ex : mémoire
PortA), il travaille en Bus mode, dans ce cas il peut travailler sur 4bits
ou sur 8bits (DB4-DB7)
Data mode En Mode Pin chacune des broches du pP peut étre sélectionnée
individuellement, en bus mode c'est le bus de donnée.
LCD adress En mode Bus l'adresse de Enable doit étre spécifiée :&hCOOO pour
le STK200
RS Adress Idem pour RS :&h8000 pour le STK200
Enable En mode Pin le port du uP branché a Enable doit étre spécifié
RS En mode Pin le port du uP branché a RS doit étre spécifié
DB4-DB7 En mode Pin les ports du uP branchés a DB4-DB7 doivent étre
spécifiés
Make upper 3bits 1 | Quelques afficheurs demandent que lors de I'affichage des caractéres
in LCD designer définis par l'utilisateur, les 3 bits supérieurs soient mis a 1. Non coché
par défaut.

Les options en gras sont importantes.

L'instruction Config LCD est prioritaire sur le réglage ci-dessus.
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Rédaction du programme

' faire clignoter les diodes sur une STK200 avec un M8 et afficher le nombre de fois sur I'afficheur.
" JP Duval le 05/09/2004

' ----definition des variables
Dim J As Byte

‘----les config
" les config doivent étre écrites sans retour a la ligne.
Config Portb = Output
' configuration du LCD
Config Lcdmode = Port ' config 4 bit

Config Lcdpin = Pin, Db4 = Portc.3, Db5 = Portc.2 , Db6 = Portc.1 , Db7 = Portc.0 , E = Portc.4 , Rs =
Portc.5

'par defaut c'est un afficheur 16 X 2 qui est utilisé dans Bascom

'donc cette ligne est inutile

Config Lcd =16 * 2

For J =1 To 255 ‘boucle for---next
Portb =0 ‘les diodes s’allument
Locate1,1:Lcd"J:";J ‘positionne le départ de I'écriture, puis écrit
Wait 1 ‘attente 1 seconde
Portb = 255 ‘les diodes éteignent
Wait 1
Cls ‘efface le LCD

Next

End ‘end program
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Enregistrement, Compilation, Contrdle.

On commence par une sauvegarde, en tapant Ctrl+S ou en choisissant I'icone représentant
une disquette ; sauf si la coche autosave dans environment /IDE a été utilisé puis, dans le menu
Program

lid BASCOM-AVR IDE - [C:\Documents and Settings\JP\Mes documents\a—developpemnt\outils\timerinter,.,Eﬁ\gl

¥ File Edit | Program Tools  Options  indow  Help RS

D=8l % compie Fo|=| | | %(E]%(n|-|® - |B| #
[¥ Syntax check  CrHF7
S |15 Show result  Cirket i el it
1 'JP du ~
2 "rtes % Simulate F2
3 o oy B Send to chip [ [ ———
S $regfile = "M3253def.dat”
6 Mcusr = &H80 ' desactive le ITAG

7 Mcusr = &Ha0
8 $crystal = 5000000
5"

I10 Dim Entier As Long

11 Config Timer1 = Timer , Prescale = 1024
12 Stop Timerl

13 Cls

114 Do

15 Locate 1,1 :Led "start” ; Entier

116 Start Timerl

17 Do

18 Locatel,1:Led "start i

19  IfTifr.2=1Then ‘overflow dutimer 1 {tifr.0 = overflow du timerd)
20 Ertier = Entier + 1

21 Exit Do

22 EndIf

23 Loop

24 Locate 2,1 : Led "E" ; Entier

25  Stop Timerl

26 SetTifrl  ‘'remise & 0 de loverfloy

27 Loop

28 Stop

29

30

A1

a2

33

)

35

36

37

k8

39

ko

41

k2

@3 =

bk

45 45
< >
19: 1 WModified Insert

e
' dématrrer [ m th1401 wana... Cipocuments ... | ¥4 Boite de récep...

F7  Compilation

Si le compilateur ne trouve pas d’erreur on passe au choix suivant, sinon en tapant sur 'erreur, la

(es) ligne(s) en faute est surlignée.
Le compilateur génére les fichiers demandés dans le menu Options\Compiler\ Output, parmi ces
fichiers nous trouverons celui ou ceux qui seront transmis au p-contréleur.

CTRL+F7 Syntax Check

Permet de contréler I'ensemble du programme sans le compiler.

CTRL+W Show result

Donne le résultat de la compilation, certaines notions expliquées dans le tableau ci-dessous sont
un peu ardues, le lecteur peut passer et revenir plus tard.

Informations données dans le rapport :

INFO

DESCRIPTION

Report

Nom du programme

Date et heure

La date de compilation

JP Duval
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Compiler La version du compilateur
Processor Le p-processeur utilisé
SRAM Taille de la SRAM (RAM interne)
EEPROM Taille de EEPROM
INFO DESCRIPTION
ROMSIZE Taille de la FLASH ROM
ROMIMAGE Taille du programme compiler
BAUD Vitesse de transfert série UART
XTAL Fréquence du Quartz
BAUD error % d’erreur de la transmission
XRAM Taille de la mémoire extérieure si disponible
Stack start L'adresse-mémoire ou démarre le Pointeur de pile. Hardware. Ce
pointeur descend
S-Stacksize La taille de la pile « soft »

S-Stackstart

L'adresse-mémoire ou démarre le pointeur de pile soft. Ce pointeur
descend.

Framesize La taille de la zone réservée aux variables

Framestart L'adresse-mémoire ou démarre la zone « Frame »

Space left Espace restant en décimal pour la pile

LCD adress Si le LCD est en mode Bus , adresse de I'Enable

LCD RS « «  « « adresse de RS

LCD Mode Mode de fonctionnement du LCD 8 ou 4 bits

LCD DB7-DB4 Les broches ou sont branchés les ports LCD en mode Pin
LCD E La broche ou est branché le port Enable du LCD en mode Pin
LCD RS La broche ou est branché le port RS du LCD en mode Pin
Variables Le nom des variables et leurs adresses

Constants Le nom des constantes et leurs valeurs

Quelques points importants :

e Lavitesse du quartz, elle reprend I'information donnée dans le menu Options\Compiler\

Communication ; elle doit, bien entendu, correspondre a la vitesse du Quartz utilisé.
¢ Lataille du programme compilé.
e Lataille des piles Soft et hard que I'on retrouve dans Options\Compiler\ chip
A noter dans celui-ci les « flag* » indiquant les valeurs a donner en fonction du nombre de
variables, des locales, de gosub...
e Les warning et remarques de fin de rapport.
e L’'espace restant pour la pile.

Simulateur

Pour lancer le simulateur (voir le chapitre qui lui est consacre)

transfert

Pour transférer le programme vers le pP (voir le chapitre qui lui est consacre)

1

JP Duval

Aide qui s'affiche spontanément quand le pointeur s'approche de la case.
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LE SIMULATEUR

Dans le menu options\simulator

Il est possible d'utiliser un autre simulateur que le Bascom, dans ce cas il suffit de donner le titre
du programme a utiliser et son emplacement sur le disque.

Dans ce menu, une case a cocher est intéressante pour la mise au point des programmes: Elle
permet de lancer le simulateur dans la foulée du compilateur !

Le programme est compilé, sans erreur ?
On peut simuler le fonctionnement avec le menu Simulateur ou avec la touche F2 ou encore avec

la petite icbne.

Le Simulateur est un programme & lui seul :

ASCOM-AVR IDE - [C:\Documents and Settings\JP\Mes documents\a-developpemnt\outils\clignote.b... |- | '
o F%| 2% |8|-® B #

il AVR Simulator
< _FD—}J_ R'I'IO'|IM |

. L r ! n m ! ¥ Sim Timers [ Teminal i
4 ' definition des variables----- . ™ :

S Dim,] As Byte ariables | anals; Step into CDde(FS) Inlerrupts}

il o Wariable Value iHex ]Bm _]

7 'les config doivent étre écrite

& Config Forth = Dutput |3 3 100000011
9 ' configuration du LCD--------1 i 255 |FF A
10 Config Lcdmode = Port 3

11 Config Ledpin = Pin, Dba = §°

DleleElER] 3|l

Sub

1 ' faire clignoter les diodes su
2 '1F Cuval le 05/09/2004

T

12 'par defaut c'est un afficheur
13 'donc cette ligne est inutile

14 Config Led = 16 * 2
s’

16

17 Forl=1To 20

18 Porth =0

19 Locate1 ,1:Lcd " ;1

20 Wait 1
1 Porth = 255
22 Wait 1 =
23 Cls o

o

19 Logate 1 , 1 ¢ Led "J:"™ ; J
20 Wait 1

€1 Porth = Z55

22 Wait 1

|[*

24 Nexnt
25 End ‘end program
26 =

A

Comparator IND

0.00 Z

e PE_|@
b2 EC

0

@ B
@ IC
&) D

=

=

& ]
LT
LICICIE
LTS
LICICTE
LICICIS

| £

|

<
B [ lieent

*J demarrer &)EO:" 1150

Description du simulateur

La barre d’outils

De gauche a droite, trois outils classiques : Démarrage (F5), Pause, Arrét.
Puis :
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PAS-a-PAS (F8) passe les REM et exécute chague ligne de code.

Exécution des SUB (Shift+F8) : on exécute la Sub en entier.

Run To : exécute jusqu’a la ligne exécutable.

LCD permet d’afficher la fenétre Hardware simulation

Le pP permet de lancer une simulation hard ('auteur n’a jamais utilisé cette option)

Dans I'exemple ci-dessus, on vient de passer l'instruction Portb=255

Les Poids PB7---PB0 sont a 1 (ce qui éteint les diodes sur la STK200 !)
PC représente les bits de contréle du LCD (dans notre programme)

IB, IC, ID... correspondent aux input, non utilisé ici

Le curseur peut étre utilisé pour simuler I'ADC (avec les différents canaux)
Le clavier pour simuler GETKBD

Enfin avec le comparateur on, peut spécifier le niveau logique de INO

On travaille en pas-a-pas pour suivre le déroulement du programme. ( 4° icbne)

Variable permet de suivre I'état des variables utilisées, mais aussi des registres (ici DDRB)

R permet de visualiser en temps « Reel » les registres
I/O idem pour les registres d’entrée/sortie
M idem pour la mémoire Sram et EEPROM.

Une touche permet de rafraichir les variables.

Une autre pour simuler les timers (pas les Wait !)

Enfin une derniére est utilisée pour activer un simulateur réel avec le logiciel Basmon.bas (voir
les samples et I'aide Bascom)

La barre d’onglets

De gauche a droite :

Variables permet de visualiser les variables, en double-cliquant sur une case, le choix de
variables disponibles s’affiche. Il est possible de changer la valeur d’'une variable dans la
colonne « value ». CTRL+DEL Pour effacer un choix

Locals permet de visualiser les variables locales des Sub ou Fonctions, fonctionne comme
précédemment.

Watch pour entrer une expression qui sera évaluée pendant la simulation, quand I'expression
sera vraie, le programme stoppera.

MP permet de visualiser et de contrdler le registre d’'état (SREG), la taille des piles, de la
FRAME et leurs dépassements éventuels.

Interrupts montre les sources d’interruptions, et permet de les exécuter.

Notre programme tourne, nous le transférons dans le micro-contréleur :
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Preparation au transfert vers le yp

Suivant la carte de programmation choisie (parallele ou USB ou Bootloader) ici les exemples
démontre le port // pour une carte STK200 ou un module Sidena ATMEGA32

e Le microprocesseur doit étre installé sur la carte de transfert, cela va sans dire.

e Le cable de programmation (connecteur d'imprimante sur le Dongle d’un c6té et HE10 de
l'autre) doit étre connecté.

¢ Une imprimante doit étre déclarée dans le Logiciel ! ( voir installation Bascom-IDE, ne
cherchez pas a comprendre CEST COMME CA ! j’ai cherché longtemps....)

Mon Pc de programmation est équipé d’'une 2°™ carte parallele pour plus de facilité, un switch

d’'imprimante fait I'affaire aussi.

e Connecter I'alimentation.

Et maintenant ...

Transfert

Avant de transférer le programme vers le p-contréleur, il faut configurer le programmateur avec
I'Option Programmer comme nous l'avons déja vu au programme installation Bascom-IDE

dont voici les explications des choix En gras les options importantes.

OPTION Description
Programmer Choisir un programmateur dans la liste
Play sound Nom du fichier WAV a jouer en fin de programmation
Erase warning Si cocher confirmation de I'effacement
Auto-flash Si le programmateur le supporte, en tapant F4 le transfert se fera sans
passer par la fenétre de transfert.
Auto-verify Si le programmateur le supporte le uP sera vérifié apres transfert.

Upload Code and | Choisir cette option pour transférer le programme en FLASH et en
DATA EEPROM.

Port Parallele

LP address Adresse du port parallele (voir dans le menu
démarrer\parametres\Systeme\gestion des périphériques\
propriétés\ressources du PC
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OPTION Description
Port Série
Comm port Le n° du port série
STK500.EXE Le répertoire ou se trouve le programme STK500 pour ce
programmateur.
Other
Use HEX A cocher pour l'utilisation d'un fichier xxx.HEX
Program Le programme du programmateur si différent du BASCOM
Parameter Les éventuels paramétres a transmettre.
Universal
Programmer Donner le nom de la carte de programmation universelle.(le cas
échéant)

On transfére le programme compilé par I'intermédiaire du sous menu

Program \ send to chip avec le raccourci clavier F4 ou par l'icone de transfert.

La encore c'est un programme a lui tout seul.

Il est aussi possible de transférer le programme par les outils de transfert proposés avec la carte
programmateur. Sinon voir plus haut.

Dle|RR| SR +|w|=s] o] ¥v|E%|E|= - 8] 2
Sub i Label 2
1 faire clignoter les diodes sur une STKZ00 avec un M ~
2 'JP Duval le 05/09/2004 =
3 ' definition des vajiem
4 lil AVR ISP STK programmer
5 Dim,J As Byte
6 ' les config--—- File Buffer Chip
glc'ssz?_;“é'frtﬂd?: oolR BE o |Tlel 8 B Ceatmoss <] &l®)
contiguration du "

Lo :Cnnf‘gg Ledmode = panufactor  Atmel Flash ROKM 8 KB S‘ZE-I
i .g:pggf;ﬁﬂc‘.l;j Chip ATmega8 EEFROM 512 Programmed.26
4 S ied =15 +] FlashROM | EEPROM | Lack and Fuse Bits |
Sllen - 00 Jon Joz [o3 Jo4 [os Jos [o7 [os Jog Joa Jos Joc oo Jo JoF | | ~
17 FPorth =0 0000 |CA:13 (95 18 95 18 (95 18 95 18 95 18 |95 18 95 18 ALLLLLLL
1o g 7y o010 85 1 (95 18 95 15 35 18 %5 15 35 18 35 18 35 18 wMMI
20 waitl 0020 |95 13 95 18 95 18 |95 |18 EG OF BF 8D E1|C0 EE E4 LLLLALISAES
el f;;tl'z; 2o 0030 |2F |4F |E0 84 BF SF |E0 D4 E0 F3 2€ 5F EF FE E0|F3 Nalelafad _itad
53 Cls 0020 |E6 4D E0 BO 27 88 93 |80 97 31 F7 E9 DO 2 24 66 == &IN5 8
24 Next 0050 |EF |6F (BB |57 EO 81 93 (80 00 6O 91 00 00 60 |3F |OF ilslaliE”.7.
gg End  ‘end proal foneg |Fo |10 F0 03 CO 12 E0 60 BB 09 ED ET EQ FD DO|14 3.&A 8380
b7 0070 |EF |6F |BE |98 EQ E1 EQ|FO DOOF DO 03 EG A0 E0 BO ils12&a3D.0.m= &"
28 0080 |31 BCSF 8F 93 BC FD 09 CF EB 94 FA |CF FF ED 81 1_mdletelal
£ 0080 [D0 |58 D008 E8 80 C0 |55 EE |88 ED 93 DO 7E |57 |31 BPEEAUIRE-1
51 0040 |F7 (D3/95 02 E0 &3 27 |99 |00 78 EF 84 E0 50 D075 U1 aMbsitsiu
& 0080 |94 82 36 (59 94 84 94 (8B 94 8D 94 BE 93 |95 93 EF MMM
34 00CO |93 |FF |EC|E4 EO FO DD 5D 91 FF 97 EF 98 (95 93 |90 Kiaad®[i il
35 0000 |98 |91 |94 92 %4 93 94 95 93 EF 93 FF EC E4 EOFO FrMNikisas
g? nnFEn dnn &N (91 (FF 91 FF (9R (95 NDNRR 94 95 (93 (FF (93 (FF BP G iRl lmi b
gg 440 bytes read .
[0 440 RO 0 EPROM (CLIGHOTE.BIN

[® Bottede.. [ MediaDL.,

Le menu de ce programme se retrouve comme d'habitude avec BASCOM, dans les icnes de la
ligne suivante, en revanche, il n'y a pas de raccourci-clavier.
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MENU Descriptions
FILE
Exit Pour sortir
Test seulement pour le programmateur Sample electronic
BUFFER
Clear Effacer le buffer
Load from file Charger le buffer avec un fichier
Save to file Sauver le buffer vers un fichier
CHIP
Identify Pour identifier le uP
Write buffer into Programme le pP vers la ROM ou 'lEEPROM
Chip
Read Chip code into | Lit et transmet les data du puP dans le buffer.
Buffer
Blank check Contréle si le uP est remis a "FF"
Erase Pour effacer le pP
Verify Vérifie si le contenu du PP est identique au buffer
Set lockbits Ecrit les bits de blocage LB1 ou/et LB2
ces bits ne sont resettés que par un Effacement.
Auto-program Efface, programme et vérifie le buffer par rapport au pP
RCEN Ecrit un bit pour autorisé l'oscillation interne. Pour les uP AVR
disposant de cette possibilité.

o Dés l'alimentation de la carte, le clic sur I'icbne de programmation ou la touche F4 déclenche
une alerte si le yP n’est pas reconnu.

e Le transfert se déclenche par un clic sur 'icbne vert (autoprogram chip) qui commence par un

effacement de la flash.

Quand on clique sur l'icbne la plus a droite, on relance le programme.

Quand on double-clique sur « programmed », on efface le compteur de programmation

L'étude de I'onglet Fuse-bits est approfondi dans le livre 1

Quand tout est correct, Verify Ok s’affiche en bas a gauche.

Adaptation du programme

Mais le programme risque de mal fonctionner sur le pP :

En effet si le programme présenté plus haut tourne sans probleme sur le simulateur, sur la carte
STK200, il peut ne pas tourner correctement, les diodes 7 et 6 sont bloquées, une allumée, 'autre
éteinte, ou la vitesse d’exécution est trop lente (1seconde = 8 secondes) pourquoi ?

Revenons a la page 3 ala remarque sur les jumpers :

CP1 Clock ou PortB.6 pour les Cl 28 Broches cela veut dire que si le P est utilisé avec le quartz
comme horloge : Port.B7 et Port.B6 pour TATMEGAS. On ne peut pas utilisé ces ports comme des
ports 1/0 (entrée/sortie)

Si on le change de c6té, alors notre programme pourra Soit tourner correctement soit toujours
présenter le méme défaut, soit ne plus tourner du tout.

Donc laissons le jumper en Clock et retournons a notre programme de transfert.
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En cliquant sur I'onglet Fuse bits on constate que les fuses bits A987 sont réglés sur
1111 :1111 ou sur Internal oscillator 1IMHz

]_] [%| 5% n|=|®| ‘iJ_J

Sub i Label i
1 ' faire clignoter les diodes sur une STK2Z00 avec un M3 -~
2 "IP Duval le 05/09/2004
4 ' definition des variables LTEAVR ISP STK programmer
5 Di J As Byt 7 7
& ,!T|es Cosnf,;,,e, ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, File Buffer Chip
7 'les config doivent Etre éeorites sans
3 Config Porth = Dutput WiB E] ?1? ) ?] &1 !J .E_} Chip ATmegad ] 1
9 ' configuration du LCD----------------- gi
10 Config Lcdmode = Port ' config || Manufactor  Atmel Flash ROk 8 KB e I
11 Config Lcdpin = Pin , Db = Porte.3 | Chj ATmeqgaB EEFRONM 512
1z 'par defaut c_'est un a_fficheur lexzd P 9 -ngrammed'w n
12 gngci;eftsdlEnleéeftzmuule FIashROMI EEFEORM Lock and Fuse Bits ]
s
16 Lockbits _:_j
17 Forl=1To 20 3 =
15 Porth = 0 Lockhit 65 11:Mo restrictions for SPM ar LPM accessing the boot loader sectian
%3 wL:i:?Lte 1,1:Led " ;) Lockhit 43 11:MNa restrictions for SPM or LPM accessing the application section el I
1 Porth = 255 I _Lockb_l_t__?W 11:Ma memory lock features enahled for parallel and serial programm_i! -
2z Wait 1 Fusebits White FS
=l ‘FusebitC  1:BODLEVEL 2.7V :
< usehi ; : -
— Fusehit B 1-BODEN disabled SRS
FusebitkL  10:6 CK, 64 mS delay -
| FusebitM TPINFChis RESET | wie PR
742 bytes read
742 ROM 0 EPROM [CLIGNGTEBIN 7
1 1 ; Einsert i ESet and read Lock and Fuse bits

7] de"n‘]arrer Securiton Anti. .. W Microzoft \War... 'R B CADocuments ... P adobe acrohat... "(;E@ S

nous allons choisir I'option Internal RC oscillator 8VIHz pour ces mémes fuses bits, les écrire :
Write FB, puis nous pourrons changer notre jumper.

LES ATMEGA SONT EN GENERAL LIVRES AVEC LE FUSEBIT A987 REGLE A : INTERNAL
RC OSCILLATOR 1MHZ

Un autre probléme peut se rencontrer sur TATMEGAS utilisé avec d’autres cartes de
développement, il concerne I'utilisation du port C.

Celui-ci est un port I/0 mais aussi le port d’entrée analogique. Dans le cas d’une application
logique AVCC doit étre connecté a VCC. Si AVCC n’est pas connecté, la référence interne de
2.56V est prise en compte, ce qui est insuffisant pour piloter le LCD.

La carte STK200 utilise le cablage recommandé par ATMEL : AVCC a VCC a travers une
résistance et filtré par un condensateur.

Les options « Write » des fuses-bits ne sont accessibles que si on change une valeur a partir de la
version 1.11.8.0 du compilateur.
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Jumper CP1
ATMEGAS8
Vers le dongle et le
port //
Céable RS232 Port C

Vers alimentation

e Le cable RS232 n'est pas nécessaire ici, c’est un cable fil a fil, non croisé.
e Laled al'extréme gauche de la barre indique la présence de I'alimentation.
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Le module Xamega32

LED
>

Jumper 1

>
Pour croiser RxD et
RxD

Connecteur ISP

>
Connecteur pour
Port C afficheur
> Partie de Port D
<
Port A
> Xtal : 11 052 000 Hz

<

Jumper 2 reset
Jumper 3 buzzer (B.4)

Connecteur Extralink Contrast for Lcd

la led est en b.3 a travers un résistance de 270 ohms

JP Duval

> <
PortAor C
Jumper 1 Display Port 10Vec [9Gnd |
1 RXD Max |6 TXD Max 2 VDD 1 VSS (Gnd)) 8 P.7 7P6
232 232 4 RS(D.2) 3 VO (contrast) 6 P5 5P4
2 RXD micro | 5 TXD micro 6 E (D.3) 5 R/W (Gnd) 4P3 3P2
3 4 8 7 2P1 1P.0
10 9
1 6 12 DB5 (D.5) 11 DB4 (D.4) Programming C.
2 RXD micro | 5 TXD micro 14DB7 (D.7) |13 DB6 (D.6 10Gnd [9miso |
3TXD Max |4 RXD Max 16 —led (Gnd) |15 +led (390Q) 8 Gnd 7 sck
232 232 6 Gnd 5 rst
4 Gnd 3
2 Vce 1 Mosi
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